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P
Q. szukanie stéw kluczowych

Szukaj stow kluczowych, np. akumulator lub montaz, aby znalez¢ dany temat. W przegladarce plikéw PDF
naci$nij Ctrl+F w systemie Windows lub Command+F w systemie Mac, aby rozpocza¢ wyszukiwanie.

sll") Przechodzenie do tematu

Zobacz petna liste tematdw w spisie tresci.

Drukowanie niniejszego dokumentu

Niniejszy dokument mozna drukowa¢ w wysokiej rozdzielczosci.

Korzystanie z podrecznika
Legenda

@ Ostrzezenie /\ Waine £: Wskazowki Odniesienie

Przed pierwszym lotem

Przeczytaj ponizsze dokumenty przed korzystaniem ze Spa rka™:

1. Spark in the Box (w zestawie)

2. Spark User Manual (podrecznik uzytkownika)

3. Spark Quick Start Guide (skrdcona instrukcja)

4. Spark Disclaimer and Safety Guidelines (wskazowki bezpieczeristwa)

5. Spark Intelligent Flight Battery Safety Guidelines (wskazowki bezpieczeristwa dt. akumulatora)

Zalecamy obejrzenie wszystkich filmow instruktazowych na oficjalnej witrynie DJI™ i przeczytanie wszystkich zata-
czonych dokumentéw przed pierwszym lotem. Przygotuj sie do lotu, czytajac skrdcong instrukcje i zajrzyj do podre-
cznika uzytkownika, aby uzyska¢ bardziej szczegétowe informacje.

Filmy instruktazowe

Filmy z ponizszego linku pokazuja jak bezpiecznie korzystaé¢ z drona DJI Spark:

http://www.dji.com/spark/info#video

Aplikacja DJI GO 4

Pobierz i zainstaluj aplikacje DJI GO™ 4 przed korzystaniem z drona. Zeskanuj kod QR po prawej, aby
pobraé najnowsza wersje.

Wersja aplikacji DJl GO na system Android jest kompatybilna z Androidem 4.4 lub nowszym.

Wersja aplikacji DJl GO na system IOS jest kompatybilna ziOS 9.0 lub nowszym.

DJI Assistant 2

Pobierz Dl Assistant 2 z witryny http://www.dji.com/spark/download
2 ©2017 3 eserved
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Opis produktu

Rozdziat przedstawia drona DJI
Spark oraz opisuje komponenty
drona i nadajnika.



Opis produktu

Wstep

DJI Spark jest najmniejszym dronem z kamera, ktdry posiada mechaniczng stabilizacje, tryby inteligentnego lo-
tu, system unikania przeszkéd w swojej lekkiej obudowie. Wyposazony w system czujnikéw 3D i system wizyj-
ny, Spark moze nagrywac video w jakosci 1080 p, wykonywac¢ 12-megapikselowe zdjecia, a przy tym korzysta

z nowego trybu QuickShot i pozwala na kontrole gestami. Dzieki maksymalnej predkosci 50 km/h, Spark zape-
whia $wietng zabawe nawet przez 16 minut na jednym akumulatorze.

Cechy specjalne

Spark obstuguje kontrole urzadzeniem mobilnym badz gestami, co sprawia, ze obstuga jest tatwiejsza niz kie-
dykolwiek wczesniej. Aby wykorzystaé petnie mozliwosci Sparka, dokonaj zakupu dedykowanego nadajnika.

Kamera i gimbal: Dzigki Sparkowi jeste$s w stanie nagrywa¢ video 1080p z predkoscig 30 klatek na sekunde
oraz wykonywac 12-megapikselowe zdjecia, ktére sg ostre i klarownie, dzieki poktadowemu systemowi dwuo-
siowej stabilizacji.

Kontroler lotu: Kontroler lotu nowej generacji zostat zaktualizowany, dzieki czemu pozwala na bezpieczniejszy
lot. Dron jest w stanie automatycznie powroci¢ do punktu startu w przypadku utraty sygnatu lub niskiego po-
ziomu akumulatora. Poza mozliwosciag zawisu na niskim putapie w pomieszczeniu, dron jest réwniez w stanie
wykryé i uniknaé przeszkody na swojej drodze, co jeszcze bardziej zwigksza bezpieczeristwo lotu.

*

Maksymalna predkos¢ lotu wymaga nadajnika do obstugi Sparka

** Maksymalna dtugos¢ lotu zostata uzyskana w bezwietrznych warunkach podczas lotu ze statg predkoscig 20 km/h.
Wartos¢ ma jedynie charakter orientacyjny.
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Schemat drona

1. Smigta

N

2. Silniki

o os oW

3. Przednie diody LED

4. System czujnikéw 3D
5. Gimbal i Kamera

6. Wskaznik statusu drona

© N o

7. Inteligentny akumulator

8. Przycisk zasilania

9. Wskazniki poziomu akumulatora
10. Gniazdo micro USB

11. Gniazdo micro SD

12. Zewnetrzne gniazdo tadowania

13. System wizyjny

Aktywacja

Aktywacja jest konieczne przed korzystaniem z inteligentnego akumulatora i drona po raz pierwszy.

Aktywacja inteligentnego akumulatora

Wszystkie akumulatory znajduja sie przed dostawa w trybie hibernacji w celu zapewnienia bezpieczeristwa. Uzyj do-
taczonej do zestawu tadowarki USB, aby natadowac i aktywowac akumulator przy pierwszym uzyciu. Zaleca sie petne
natadowanie akumulatora przed kazdym lotem.

PN
= o
”””””” — [
N
Gniazdo sieciowe tadowarka USB Gniazdo micro USB

100-240V

Aktywacja drona

Uruchom DJI GO 4, nacisnij ikone w prawym gérnym rogu, zeskanuj kod QR na opakowaniu badz w komorze akumu-
latora i postepuj wg instrukgji, aby aktywowac urzadzenie.

{/Jo Skorzystaj z konta DJI do aktywacji drona. Aktywacja wymaga potaczenia internetowego.

Internet

017 DJI Al Rights Reservec 7



Dron

Ten dziat przedstawia kontroler lotu,
system czujnikdw 3D, system wizyjny
i inteligentny akumulator.

8 © 2017 DJI All Rights Reserved



Dron

Spark posiada kontroler lotu, system transmisji obrazu, system czujnikdw 3D, gimbala z kamera, uktad nape-
dowy i inteligentny akumulator lotniczy. Ten dziat opisuje funkcje kontrolera lotu, system transmisji obrazu i
inne komponenty drona.

Tryby lotu

Tryby lotu dostepne w dronie DJI Spark:

Tryb P (Positioning):  Tryb P funkcjonuje najlepiej z silnym sygnatem GPS. Dron wykorzystuje GPS i system wizyjny
do ustalenia wtasnej lokalizacji, automatycznej stabilizacji i nawigowania pomiedzy przeszko-
dami. Tryby inteligentnego lotu, takie jak QuickShot, TapFly i ActiveTrack sg réwniez doste-
pne w trybie P.

Gdy przednie czujniki wykrywania przeszkod sg wtaczone z odpowiednim o$wietleniem,
maksymalne odchylenia drona w locie wynosi 15°, a maksymalna predkos¢ 10,8 km/h. Wyta-
czenie czujnikdw pozwala na zwigkszenie maksymalnej predkosci drona do 21,6 km/h.

Dron automatycznie przejdzie do pracy w trybie ATTI, jezeli sygnat GPS jest staby, a warun-
ki oswietleniowe nie pozwalajg na korzystanie z systemu wizyjnego. Spark nie bedzie mdgt
automatycznie omija¢ przeszkdd i bedzie korzystat jedynie z barometru do utrzymywania
wysokosci. Tryby inteligentnego lotu nie dostepne w trybie ATTI.

Uwaga: Tryb P wymaga wiekszych ruchéw drazka w celu uzyskania wyzszych predkosci.

Tryb S (Sport): Dron korzystaz GPS do pozycjonowania. Jako ze system wizyjny jest wytaczony, dron nie be-
dzie w stanie wykry¢ i unikngé przeszkdd w trybie Sport. Tryby inteligentnego lotu, tryb Pano
i ShallowFocus nie s3 dostepne w trybie Sport.
Uwaga: Zachowanie Sparka jest zoptymalizowane pod katem zwinnosci i szybkosci, dlatego
dron jest bardziej czuty na polecenia z dragzkdw nadajnika.

At System czujnikéw 3D jest wytaczony w trybie S, co oznacza, ze dron nie bedzie w stanie automatycznie uni-

ka¢ przeszkdd na swojej drodze.

« Maksymalna predkos¢ i droga hamowania drona jest znacznie zwigkszona w trybie S. Minimalna droga ha-
mowania w bezwietrznych warunkach to 30 metréw.

« Predko$¢ opadania jest znacznie zwiekszona w trybie S.

« Czutosé drona na komendy w trybie S jest zwiekszona, co oznacza, ze maty ruchy drazka przetozy sie na
gwattowniejszy ruch drona i dtuzszy lot. Zachowaj ostroznos¢ i zapewnij sobie odpowiednig przestrzeri do
manewrowania.

Q « Tryb S jest dostepny jedynie z nadajnikiem do obstugi DJI Spark. Tryb S jest niedostepny przy korzystaniu z
urzadzenia mobilnego do obstugi drona.
« Skorzystaj z przetacznika trybu lotu na nadajniku, aby wybrac tryb lotu.
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Wskazniki statusu drona

Spark posiada przednie diody LED i wskazniki statusu drona. Pozycje diod sg przedstawione na rysunku ponizej:

Przednie diody LED

Wskazniki statusu drona

Przednie diody LED pokazujg orientacje drona i status niektérych funkcji. Przednie diody LED $wieca na
czerwono, gdy dron jest uruchomiony, sygnalizujgc przéd drona.
Wskazniki statusu drona przekazujg status systemu kontrolera lotu. Wiecej informacji znajdziesz w tabeli

ponizej:

Objasnienie sekwencji wskaznika statusu drona

Statusy normalnej pracy

(RIHGI(Y) - Miga na przemian na czerwono, zielono i zétto  Uruchamianie i auto-diagnostyka

(Y} (@) -----Miga na przemian na zétto i zielono

S(CISPP Miga powoli na zielono

- G XD eenes Miga dwukrotnie na zielono
ECOTIIS Miga powoli na z6tto

ey Miga szybko na zielono

Statusy ostrzegawcze

EC/I Miga szybko na zétto

3 R SETED Miga powoli na czerwono
: R STITEE Miga szybko na czerwono
3 R Fesscoe Miga na czerwono
- R — Swieci na czerwono

: Ft 2 Y SR Miga szybko na przemian na czerwono i zétto

Przygotowanie do pracy

Tryb Pz GPS

Tryb P z systemem wizyjnym
System GPS i wizyjny wytaczone

Hamowanie

Utrata sygnatu nadajnika

Ostrzezenie o niskim poziomie akumulatora
Ostrzezenie o krytycznym poziomie akumulatora
Btad IMU

Btad krytyczny

Wymagana kalibracja kompasu
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Spark

System czujnikéw 3D i system wizyjny
Spark jest wyposazony w system czujnikéw 3D (1) sktadajacy sie z modutu 3D na podczerwier, umieszczonego z przo-
du drona, ktory skanuje teren w poszukiwaniu przeszkod w czasie lotu.

Gtéwne komponenty systemu wizyjnego sa umieszczone od spodu obudowy, w tym kamera (2) i modut na podczer-
wier (3). System wizyjny korzysta z modutu na podczerwieri 3D i danych wizyjnych do utrzymywania swojej obecnej
pozycji, precyzyjnego zawisu w pomieszczeniu lub w miejscach, gdzie sygnat GPS jest niedostepny.

System 3D nieustannie skanuje teren w poszukiwaniu przeszkéd i pozwala na ominiecie ich przy odpowiednim o$-
wietleniu.

Zasieg wykrywania
Zasieg pracy systemu czujnikéw 3D mozna odczytac z rysunku ponizej. Zwrd¢ uwage, ze dron nie jest w stanie wyk-
ry¢ lub omina¢ przeszkdd poza zasiggiem jego pracy.

Korzystanie z systemu wizyjnego

System wizyjny aktywowany jest automatycznie, gdy dron jest wigczony. Nie jest konieczne przeprowadzanie dodat-
kowych operacji. System wizyjny mozna uzywac do lotéw w pomieszczeniach, gdy GPS jest niedostepny. System
wizyjny pozwala na precyzyjny zawis, nawet bez GPS.

2017 DJI Al Rights Reserved. 11



Spark

Aby korzystaé z systemu wizyjnego, postepuj wg krokéw podanych ponizej:

1. Upewnij sig, ze dron pracuje w trybie P i umies¢ drona na pfaskiej powierzchni. Pamietaj, ze system wizyjny dziata
nieprawidtowo na powierzchniach bez wyraznych réznic we wzorach.

2. Uruchom drona. Dron zawisnie w miejscu po starcie. Wskazniki statusu drona migna na zielono dwukrotnie, sygna-
lizujac, ze system wizyjny jest uruchomiony.

Przy korzystaniu z systemu czujnikéw 3D dron bedzie w stanie zahamowac po wykryciu przeszkody bezposrednio
przed nim. System czujnikéw 3D pracuje najlepiej przy odpowiednim oswietleniu i gdy przeszkoda posiada wyrazny
ksztatt. Dodatkowo predkos¢ drona jest ograniczona do 10,8 km/h, aby zachowa¢ bezpieczng odlegtos¢ do hamowa-
nia.

/\  Skutecznosé systemu czujnikow 3D i systemu wizyjnego jest zalezna od powierzchni, nad ktéra znajduje sie
dron. Spark przejdzie z trybu P do ATTI automatycznie, gdy GPS i czujniki wizyjne sa niedostepne. Zachowaj
ostroznos¢ podczas pilotowania Sparka w podanych ponizej sytuacjach:

« Lecac z wysoka predkoscig na wysokosci ponizej 0,5 m.

« Lecac nad monochromatyczng powierzchnia (np. catkowicie czarng, bialg, czerwong, zielong).
«Lecac nad powierzchnig mocno refleksyjna.

« Lecac nad wodg lub innymi przezroczystymi powierzchniami.

« Lecac nad poruszajacymi sie powierzchniami lub obiektami.

«Lecac w miejscu, gdzie oswietlenie zmienia sie czesto lub gwattownie.

« Lecac nad bardzo ciemnymi (< 10 luksdw) lub jasnymi (> 100 000 lukséw) powierzchniami.

« Lecac nad powierzchniami bez wyraznej rzezby lub faktury.

« Lecac nad powierzchniami z powtarzajgcymi sie, identycznymi wzorami lub fakturg (np. kafelkami).
«Lecac nad matymi i cienkimi powierzchniami (np. drzewami i liniami energetycznymi).

« Lecac z predkoscig powyzej 10,8 km/h na wysokosci wiekszej niz 2 m nad ziemia.

Q « Utrzymuj czujniki w czystosci, zabrudzenia mogg wptyna¢ negatywnie na ich skutecznosé¢ dziatania.

All Rights Reservec
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Powrdt do punktu home (RTH)

Funkcja powrotu do punktu home (RTH) sprowadza drona do ostatnio zapisanego punktu bazowego. Istniejg
trzy rodzaje procedur RTH: Inteligentne RTH (Smart RTH), RTH niskiego poziomu akumulatora (Low battery
RTH) i awaryjne RTH (Failsafe RTH). Ponizszy dziat opisuje wszystkie rodzaje procedur.

GPS Opis
Jezeli uzyskano sygnat GPS o odpowiedniej sile przed startem, punkt home jest
lokalizacjg, z ktdrej dron wystartowat. Sita sygnatu GPS jest wskazywana ikon:
Punkt Home Rl 5 . ! W - ora sy Tl wsEn na
¥ 1| . Wskaznik statusu drona bedzie migat w szybkim tempie podczas zapisy-
wania punktu bazowego.

Inteligentne RTH

Inteligentne RTH mozna zainicjowac tylko przy odpowiednim sygnale GPS. Nacisnij przycisk RTH w DJI GO 4 i pos-
tepuj wg ekranowych instrukcji. Uzytkownik moze natychmiast opuscié¢ funkcje poprzez nacisniecie ikony € w DJI GO
4. Mozesz réwniez wiaczy¢ inteligentne RTH poprzez nacisniecie i przytrzymanie przycisku RTH na nadajniku. Nacisnij
ponownie, aby wytaczyé funkcje.

RTH niskiego poziomu akumulatora

Procedura low battery RTH tzn. powrotu do punktu home z powodu niskiego poziomu akumulatora zostaje ak-
tywowana, gdy poziom inteligentnego akumulatora jest na tyle niskim poziomie, ze moze to wptyna¢ na bez-
pieczerstwo powrotu drona. Zaleca sie powrét do punktu home lub wylgdowanie dronem natychmiast po
otrzymaniu komunikatu. Aplikacja DJI GO 4 wyswietli ostrzezenie o niskim poziomie akumulatora. Dron auto-
matycznie powréci do punktu home, jezeli uzytkownik nie podejmie zadnych dziatari w ciggu 10 sekund od os-
trzezenia. Uzytkownik moze anulowac procedure RTH poprzez nacisniecie przycisku RTH na nadajniku. Progi
dlatych ostrzezen sg automatycznie okreslane na podstawie obecnego putapu drona i odlegtosci od punktu

home. Dron wyladuje automatycznie, jezeli poziom akumulatora umozliwia jedynie wylagdowanie z obecnej wy-
sokosci.

Wskazniki poziomu akumulatora wyswietlony w DJI GO 4:

Ostrzezenie o krytycznie niskim Wystarczajacy poziom
poziomie akumulatora akumulatora
(czerwony) (zielony)

Ostrzezenie o niskim
poziomie akumulatora

(26tty) Pozostaty czas lotu

A g

Poziom konieczny,
aby powréci¢ do
punktu home

Wskaznik poziomu akumulatora



Spark

Ostrzezenia o Wskaznik

poziomie Uwagi DIIGO 4 Instrukcje
T statusu drona

Dotknij Go-home, aby powré-
ci¢ do punktu bazowego i au- L,
tomatycznie wyladowac lub Wré¢ dronem

dotknij Cancel, aby przywréci¢ i Wyladuj jak szybko

Ostrzesenie o Niski poziom Wskaznik normalny lot. Jezeli uzytkownik - to mozliwe, a naste-
i natadowania statusudrona  Nie podejmie zadnych dziatar  pnie zatrzymayj silniki
niskim . i w ciggu 10 sekund, dron auto- i wymier akumulator
poziomie akumulatora. miga powolina  matycznie powrdci do punktu ' WYMIEN :
akumulatora Nalezy Czerwono bazowego i wyladuje po 10 se-
wyladowac. kundach. Nadajnik wyemituje
sygnat dzwiekowy.
Ostrzezenie o T Ekran aplikacji DJI GO 4 bedzie .
krytycznie Dron musi at 2 migac, a dron zacznie obniza¢ OO OPNizy pufap
niskim natychmiast Sl KN bliona putap. Nadajnik wyemituje i wyladuje _
poziomie wyladowac miga szybko na sygnat dzwiekowy automatycznie
akumulatora LZEIONC
Szacowany czas
Szacowan :
pozostafyy lotu na podstawie g dotyczy Nie dotyczy Nie dotyczy
biezacego poziomu
czas lotu

akumulatora

Q « Po aktywacji ostrzezenia o krytycznie niskim poziomie akumulatora i rozpoczeciu procesu lagdowa-
nia, mozesz wychyli¢ dragzek wirtualny lub drazek nadajnika gazu do goéry, aby sprawi¢, ze dron za-
wisnie na obecnej wysokosci, dajgc mozliwos¢ skierowania drona w lokalizacje bardziej odpowied-
nig do lgdowania.

« Kolorowe strefy i znaczniki na pasku wskaznika poziomu akumulatora odzwierciedlajg szacunkowy
pozostaty czas lotu. S3 one automatycznie ustawiane wedtug obecnej lokalizacji i statusu.

Awaryjne RTH

Jezeli punkt home zostat pomyslinie zapisany, sygnat GPS jest silny, a kompas funkcjonuje prawidtowo, awaryjne RTH
(failsafe) zostanie aktywowane automatycznie w przypadku utraty sygnatu nadajnika na ponad 3 sekundy lub utra-
ty potaczenia Wi-Fi na ponad 20 sekund. Uzytkownik moze anulowac¢ procedure awaryjnego RTH i odzyskac kon-
trole nad dronem po przywrdceniu tacznosci.

Procedura RTH

1. Punkt home jest zapisywany automatycznie.

2. Rozpoczecie danej procedury RTH.

3. Potwierdzenie punktu home i skierowanie drona w jego kierunku.

4. a. Dron wzniesie sie z ustalonej wczesniej wysokosci i potem poleci do punktu home, gdy dron znajdzie sie w odle-
gtosci wigkszej niz 20 m od punktu home.

b. Gdy dron znajdzie sie w odlegtosci 3 m - 20 m od punktu home, powrdci do punktu home na swojej obecnej

wysokosci (ustawienie domysine - opcja RTH na obecnej wysokosci wigczona w DJI GO 4) podczas lotu na wy-

sokosci 2,5 m lub wyzszej. W innym wypadku dron wzniesie sie na wysokos¢ 2,5 m i potem powrdéci do punk-
tuhome.

14  © 2017 DJI Al Rights Rese
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Uwaga: Jesli opcja RTH na obecnej wysokosci (RTH at current altitude) jest wytaczona w DJI GO 4, dron wylgduje
automatycznie, gdy bedzie w odlegtosci 3 m - 20 m od punktu home.
c. Dron wyladuje automatycznie po inicjacji procedury RTH, a dron znajduje sie 3 m od punktu home.

5. Dron zawisnie 0,3 m nad ziemig i poczeka na potwierdzenie od uzytkownika. Dron wyladuje i zatrzyma silniki po
otrzymaniu potwierdzenia.

1 Zapisywanie punktu home 2 Utrata sygnatu 3 Utrata sygnatu na dtuzszy czas
T R ——a

x x

s . g .

5 Lgdowanie
v onoeeooeeooo Raad
04¢ awaryjnego RTH R
X N » %
| | Zawis nawysokosci 0,3 m nad punktem Home
é Twysokos¢ awaryinego RTH = $ v
® @®

& «Dron nie moze powrdci¢ do punktu home, gdy sygnat GPS jest staby lub niedostepny.
«Wazne jest, aby ustawi¢ bezpieczng wysokos¢ awaryjnego RTH przed kazdym lotem. Uruchom aplikacje DJI
GO 4 i naciénij GO FLY, a nastepnie 3% , aby ustawi¢ wysokos¢ awaryjnego RTH (failsafe altitude).
« Dron przestanie sie wznosi¢ i natychmiast powrdci do punktu home, jezeli przesuniesz drazek gazu
podczas wznoszenia na wysokosci przynajmniej 20 m w trybie awaryjnym.

Unikanie przeszkéd podczas RTH

Spark powrdci do punktu home z predkoscig 10 m/s i nie bedzie w stanie unikac przeszkod, gdy punkt znajduje sie w odle-
gtosci wiekszej niz 100 m.

Spark wykrywa i stara sie omina¢ przeszkody podczas procedury RTH, jezeli warunki oswietleniowe s odpowiednie dla
dziatania systemu czujnikéw 3D i dron znajduije sie w odlegtosci mniejszej niz 100 m od punktu home. Po wykryciu przesz-
kody dron zachowa sie w nastepujacy sposob:

1. Dron zwalnia, gdy wykryje przeszkode w odlegtosci 5 m.

2. Dron zatrzymuje sie i cofa sig, az do momentu, w ktorym system czujnikéw 3D nie wykrywa zadnej przeszkody.

3. Dronwznosi sie pionowo przez ok. 5 sekund

4. Procedura RTH zostaje wznowiona. Dron kontynuuje lot do punktu home na swojej biezacej wysokosci.

Wznosi sig przez ok. 5 sekund

+
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A « System czujnik6w wytaczy sie, a dron automatycznie wzniesie sie do pufapu trybu awaryjnego, po czym po-
leci w strone punktu Home z predkoscig 10 m/s, jezeli dron nadal wykrywa przeszkode po locie wstecznym
na 10 metréw.

« Dron powtorzy kroki 1-3, jezeli przeszkoda ponownie zostanie wykrywa podczas wznoszenia sig.
«Dron nie ominie przeszkdd powyzej, obok lub za dronem.

Precyzyjne ladowanie

Spark automatycznie skanuje i probuje dopasowac cechy terenu pod sobg podczas procedury RTH. Gdy obecny
teren zostaje potwierdzony, Spark natychmiast rozpocznie precyzyjne ladowania. DJI GO 4 poinformuje o niepo-
wodzeniu dopasowywania terenu pod sobg do terenu zapisanego podczas startu.

A « Dziatanie funkcji precyzyjnego ladowania jest zalezne od ponizszych warunkéw:
a. Punkt bazowy zostat zapisany przy starcie i nie zostat zmieniony w trakcie lotu.
b. Dron musi wystartowac pionowo na wysoko$¢ wieksza niz 7 metrow.
c. Cechy terenu punktu bazowego nie moga ulec wigkszej zmianie.
d. Punkt bazowy, na ktdrym grunt nie ma wyrézniajacych sie cech moze pogorszy¢ dziatanie funkcji.
e. Warunki o$wietlenia musza by¢ odpowiednie.
« Podczas lgdowania mozna wykonaé ponizsze dziatania:
a. Przesun drazek gazu w dot, aby zwiekszy¢ predkosc ladowania.
b. Przesun drazek gazu w inng strone, aby przerwac proces precyzyjnego ladowania. Spark wylgduje
pionowo w dét po zwolnieniu drazkéw.

Tryby inteligentnego lotu

Spark obstuguje tryby inteligentnego lotu, w tym QuickShot, ActiveTrack, TapFly, Gesture i Tripod. Naci$nij =3 w ap-
likacji DJI GO 4 lub naci$nij przycisk funkcyjny na nadajniku, aby wiaczy¢ tryby inteligentnego lotu.

QuickShot

QuickShot zawiera 4 tryby wykonywania uje¢: Rocket, Dronie, Circle i Helix. Spark wygeneruje 10-sekundowe video
z nagrania w wybranym trybie, ktore nastepnie mozna oglada¢, edytowaé badz udostepni¢ na mediach spoteczno$-
ciowych w menu Playback.

'/‘( Dronie : Leci do tytu i do géry z obiektem w kadrze.

>
(y Circle: Okraza wybrany cel.
@4 Helix: Leci do gory, wykonujac spirale wokét obiektu.
i Rocket: Wznosi sie z kamere skierowang w doét.
Korzystanie z QuickShot

Upewnij sig, ze dron pracuje w trybie P, a inteligentny akumulator lotniczy jest odpowiednio natadowany. Postepuj
wg instrukciji ponizej, aby korzysta¢ z QuickShot:
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1. Wystartuj i upewnij sie, ze lecisz na wysokosci przynajmniej 1,5 m nad ziemia.

2. Uruchom DJI GO 4 i naci$nij (=) , a nastepnie wybierz QuickShot i postepuj wg instrukcji.

p in-Flight (GPS)
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3. Wybierz obiekt w widoku z kamery, a nastepnie tryb nagrywania. Naci$nij GO, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Dron powrdci do swojej oryginalnej pozycji po ukoriczeniu nagrywania.

In-Flight (GPS ) S8 quickshot W& il #) =, FA61 s

“w @ v @

e B

4. Zobacz i edytuj wygenerowane video lub oryginalne nagranie za pomoca funkji Playback.

/N QuickShot jest dostepny tylko z silnym sygnatem GPS.
« Nacisnij ® wDIIGO4, aby opusci¢ tryb QuickShot w dowolnym momencie podczas nagrywania.
* W trybie QuickShot dron nie moze automatycznie omija¢ przeszk6d. Upewnij sig, ze uzywasz trybu
Quickshot tylko na szerokich, otwartych przestrzeniach.

ActiveTrack

ActiveTrack umozliwia oznaczenie i $ledzenie poruszajacego sie obiektu na ekranie swojego urzadzenia mobilnego.
Nie ma koniecznosci instalacji zewnetrznego urzadzenia do $ledzenia.

Spark automatycznie wykrywa i sledzi rowery oraz inne pojazdy, ludzi i zwierzeta, a takze korzysta z innych
technik $ledzenia dla réznych celow.

17
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Korzystanie z ActiveTrack

Upewnij sig, ze inteligentny akumulator lotniczy jest w petni natadowany, a dron pracuje w trybie P. Postepuj wg ins-
trukcji ponizej, aby korzystac z funkcji ActiveTrack:

1. Wznies sie i zawisnij na wysokosci 1,5 m.

15m

2. Naciénij (9 w aplikacji DJI GO 4, aby wywota¢ tryby lotu i wybrac ActiveTrack.

In-Flight (GPS ) S pees Wil )
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3. Nacisnij obiekt, ktory chcesz $ledzi¢ i potwierdz swoj wybér. Jezeli obiekt nie zaznacza sie automatycznie,
narysuj okno wokot obiektu. Okno zmieni kolor na zielony po rozpoczeciu $ledzenia. Jezeli okno zmieni sig na czer-
wone, obiekt nie zostat rozpoznany i nalezy rozpocza¢ ponownie.

In-Flight (GPS )
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4. Dron automatycznie uniknie przeszkod na trasie lotu. Jezeli dron zgubi $ledzony obiekt, poniewaz porusza sig za
szybko badz zostat zastoniety, wybierz obiekt ponownie, aby ponowic $ledzenie.
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ActiveTrack posiada nastepujace funkcje:

Trace Profile

PR

Dron $ledzi obiekt pod statym katem i w statej odleg-
tosci od boku. Uzyj drazka lotu bocznego na nadajni-
ku, aby okrazy¢ obiekt. Dron nie bedzie mogt omijaé
przeszkod na trasie lotu w trybie Profile. Uzywaj trybu
tylko na otwartej przestrzeni.

Dron $ledzi obiekt, utrzymujgc stata odlegtos¢ od celu.
Uzyj drazka lotu bocznego nadajnika lub suwaka w DJI
GO 4, aby okrazy¢ obiekt.

/\  «Nie wybieraj miejsca, w ktorym znajduja sig ludzie, zwierzeta, mate lub cienkie obiekty (np. gatezie i
linie energetyczne) , a takze powierzchnie przezroczyste (np. szkto lub woda).
« Trzymaj sie z dala od przeszkdd na trasie lotu, w szczegdlnosci podczas lotu tytem.
« Steruj dronem manualnie badz naciénij € w aplikacji DJI GO 4 w sytuacjach awaryjnych.
« Badz ostrozny podczas korzystania z funkcji ActiveTrack
a) Sledzony obiekt nie porusza sie po réwnym terenie.
b) Sledzony obiekty zmienia swéj ksztatt podczas poruszania sie.
c) Sledzony obiekt moze by¢ zastoniety lub znika¢ z pola widzenia na diuzszy czas.
d) Sledzony obiekt porusza sie po $nieinej powierzchni.
€) Sledzony obiekt posiada podobny kolor lub wzér do swojego $rodowiska.
f) Dostepne $wiatto jest zbyt stabe (< 300 lukséw) lub zbyt silne (> 10 000 luksdw).
« Musisz przestrzega¢ lokalnych przepisow i regulacji podczas korzystania z ActiveTrack.

Whytaczanie funkgji ActiveTrack

Sposoby wytgczania funkcji ActiveTrack:

1. Nacisnij przycisk pauzy lotu na nadajniku.
2. Naciénij ikone € na ekranie.

Po wyjsciu z funkcji ActiveTrack, dron zawisnie w miejscu, po czym mozliwe bedzie sterowanie manualne, $ledzenie
nowego obiektu lub powr6t do punktu home.

TapFly
TapFly posiada dwa catkowicie nowe podtryby - Coordinate i Direction. Coordinate jest wtgczony domyslnie. Jezeli
warunki o$wietleniowe sg odpowiednie (300 - 10000 lukséw), dron automatycznie ominie wykryte przeszkody lub

zawisnie przed nimi.
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Tryb Coordinate

Nacisnij okreslone miejsce na ekranie. Dron poleci do tego miejsca na swojej obecnej wysokosci, po czym zawisnie w
miejscu.

Korzystanie z trybu Coordinate

Upewnij sig, ze inteligentny akumulator jest w petni natadowany, a dron pracuje w trybie P. Postepuj wg instrukcji
ponizej, aby korzystac z trybu Coordinate:

1. Wystartuj i zawisnij na wysokosci co najmniej 1 metra od ziemi.

2. Uruchom DJI GO 4 i nacisnij (o) . Wybierz tryby TapFly, Coordinate, a nastepnie postepuj wg instrukji.
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3. Dotknij jeden raz obiektu i poczekaj, az pojawi sie ikona GO. Naci$nij ikone GO, aby potwierdzi¢ wybdr, a dron
automatycznie poleci w jego kierunku. Jezeli dron nie bedzie w stanie znalez¢ celu, zostanie wyswietlony komunikat.
W takim wypadku wybierz inny cel i sprébuj ponownie.

In-Flight (GPS ) By Bl e =
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4. Cel mozna zmieni¢ w $rodku lotu poprzez naci$niecie ekranu.
5. Nacisnij i przytrzymaj ekran przez ok. 2 sekundy, az pojawi sie niebieski okrag. Przesuwaj okrag w gore i w dét, aby
ustawi¢ pochylenie gimbala.

A * Upewnij sie, ze obiekt znajduje sie na ptaskiej powierzchni w trybie Coordinate. W innym wypa-
dku dron moze nie by¢ w stanie zlokalizowa¢ celu.
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Wytaczanie trybu Coordinate

Sposoby wytaczania funkcji Coordinate:

1. Naciénij € na ekranie

2. Przesun do tytu drazek lotu przéd/tyt na nadajniku i przytrzymaj na co najmniej trzy sekundy.
3. Nacisnij przycisk pauzy lotu na nadajniku.

4. Przeciagnij palcem niebieski okrag w lewo i w prawo.

Tryb Direction

Pozwala lecie¢ w kierunku, ktéry oznaczono na ekranie.

Korzystanie z trybu Direction

Upewnij sie, ze inteligentny akumulator jest w petni natadowany, a dron znajduje sie w trybie P. Postepuj wg instrukgji
ponizej, aby korzystaé z trybu Direction:

1. Wystartuj i zawisnij na wysokosci co najmniej 1 m nad ziemia.

2. Uruchom DJI GO 4 i nacisnij . Wybierz TapFly, zmien na Direction Mode i postepuj wg komunikatéw.

-/ In-Flight (GPS) Hpors Wi e) =, BA61% see
& ®
O] o
P
& P H
EEN .
nEn -
S
= =
D
HSEm D9Bm Slims (3]

3. Nacisnij jednokrotnie w wybranym miejscu i poczekaj na pojawienie sie ikony GO. Nacisnij ikone GO, aby pot-
wierdzi¢ wybdr, a dron poleci w dane miejsce.
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Po potwierdzeniu wyboru dron poleci w danym kierunku oznaczonym przez ikone GO. Dron automatycznie dostosu-
je swoja predkosé, gdy wykryje przeszkode przed sobg lub gdy leci zbyt blisko gruntu. Jednakze nie nalezy polega¢ na
tej funkcji w nawigacji pomiedzy przeszkodami.

Procedury awaryjne majg wyzszy priorytet niz funkcje TapFly. Jezeli sygnat GPS jest staby, dron wytaczy auto-
nomiczny lot i powrdci do punktu home.

Wytaczanie trybu Direction

Sposoby wytaczania trybu Direction:

1. Naciénij € na ekranie.

2. Przesun do tytu drazek.

3. Nacisnij przycisk pauzy inteligentnego lotu na nadajniku.

Dron zatrzyma sig i zawisnie po wytaczeniu trybu Direction. Wybierz nowy cel, aby kontynuowaé lot albo rozpocznij
lot manualny.

% Przycisk pauzy lotu

/N\  * Nie wybieraj miejsca, w ktérym znajduja sie ludzie, zwierzeta, mate lub cienkie obiekty (np. gatezie
i linie energetyczne) , a takze powierzchnie przezroczyste (np. szkto lub woda). Funkcja TapFly moze
nie dziata¢ poprawnie podczas lotu nad powierzchniami osniezonymi lub pokrytymi woda.

* Uwazaj na przeszkody na trasie lotu i trzymaj sie od nich w bezpiecznej odlegtosci.

* Moga wystapic réznice pomiedzy planowang a rzeczywista trasg lotu.

* Obszar, ktéry mozna zaznaczy¢ jest ograniczony. Nie mozesz wybra¢ miejsca w poblizu gérnej i dol-
nej krawedzi ekranu.

* Zachowaj szczegdlng ostroznos¢ podczas lotu w niekorzystnych warunkach oswietleniowych.

Tryb Tripod
Nacisnij ikone w DJI GO 4, aby wigczyé tryb Tripod. W trybie Tripod maksymalna predkos¢ lotu jest zmniejszona do
3,6 km/h. Czuto$¢ na polecenia drazkdw jest rowniez zmniejszona w celu uzyskania ptynniejszych ruchéw drona.

/N *Korzystaj z trybu Tripod jedynie, jezeli sygnat GPS jest odpowiednio silny lub warunki o$wietleniowe
Sg idealne dla systemu wizyjnego. W przypadku utraty sygnatu GPS i nieodpowiednich warunkéw
dla systemu wizyjnego, dron automatycznie przejdzie w tryb ATTI. W tym przypadku predkos¢ lotu
wzrosénie i nie bedzie on mdgt zawisng¢ w miejscu. Zachowaj ostroznosc przy uzyciu trybu Tripod.
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Tryb gestow

Oprogramowanie wykrywajace gesty pozwala na wykonywanie zdje¢ typu selfie za pomoca prostego ruchu reka.
Spark posiada nowe gesty sterujace: PalmLaunch, PalmControl, PalmLand, Beckon i Selfie.

inteligentnego akumulatora. Przednie diody LED po-
winny miga¢ powoli na zielono.

Migajq na zielono

3. FaceAware rozpocznie prace automatycznie.
Gdy FaceAware zostanie pomyslnie wigczony,
dron wyemituje dwukrotnie dzwiek "bip", a przed-
nie diody LED zaswiecq sie na zielono na 6 sek.
Jesli przednie diody LED migna na czerwono
dwukrotnie, wystapit btad i nalezy powtdrzy¢ krok 2.

Swieca na
zielono

4. Przednie diody LED beda $wieci¢ na czerwono,
gdy silniki zaczng sie obraca¢. Cofnij dtori, aby dron
zawisnagt w miejscu.

Swiecg na
czerwono

Opis funkgji Przednie diody LED Rysunek
PalmLaunch (start z dtoni)
1. Uruchom drona, trzymajac go w dtoni. Poczekaj,

Wskainﬂ(i étatusu drona zamigotajg na zielono. E_ $wieca na

Upewnij sig, ze palce znajdujg sie pod ramio- czerwono

nami drona.
2. Nastepnie naci$nij dwukrotnie przycisk zasilania .

BTN

LS
=

Start/Stop PalmControl (wtaczenie / wytaczenie kont

roli dtonia)

1. Stan przed dronem, a nastepnie podnies i wy-
prostuj jedna reke w strone drona. Wyprostuj
palce i trzymaj blisko siebie. Ustaw dton w
odlegtosci ok. 0,7 m od przodu drona na 2
sekundy.

2. Przednie diody beda $wiecity na zielono, je-
zeli aktywacja funkcji przebiegta pomysinie.
Jezeli przednie diody migaja szybko na zétto, ozna-
cza to, ze znajdujesz sie zbyt blisko lub zbyt daleko
od drona.

& — Swiecana
zielono

3. Szybkie opuszczenie reki spowoduje wyjscie z trybu
kontroli dtonig, a przednie diody LED powinny $wie-
Ci¢ na czerwono.

Swiecg na
czerwono

”H
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Zmiana pozycji

1. Przesun powoli dtori do géry i na dét, aby kontro-

lowac putap lotu drona. Zachowuj caty czas statg
odlegtos¢ pomiedzy dtonig i dronem.

. Utrzymuj dtori w statej odlegtosci od drona (zgod-

nie z rysunkiem), a nastepnie przesun lewg reke
lub prawa, aby kontrolowa¢ orientacje drona.

. Utrzymuj dtori w statej odlegtosci od drona, prze-

sun jg do przodu lub do tytu, aby lecie¢ do przodu
lub do tytu.

Gr—  Swiecgna
zielono

Sledzenie

1.

Stan przed dronem, a nastepnie podnie$ ramiona
i pomachaj szybko dtonig przed kamera. Umies¢
dtor ok. 0,7 m przed nosem drona na ok. 2 sek.

. Przednie diody LED migaja na zielono, jezeli gest

zostat pomysinie rozpoznany. Dron wzniesie sie
i poleci do tytu, a nastepnie zawisnie 3 m od cie-
bie na wysokosci 2,3 m.

G X2 eeeenn

Migaja dwukrotnie na
zielono

. Przednie diody LED zaswiecg sie na zielono, a

dron rozpocznie automatyczne $ledzenie.

. Jezeli gest machania nie zadziata, mozesz akty-

wowac funkcje $ledzenia poprzez podniesienie
obu rak w ksztatt Y i przytrzymanie ich na 2 sek.

Gr—  Swiecgna
zielono

Selfie

1

Gdy dron za tobg podaza, utéz ramke ze swoich
dtoni, a dron rozpocznie wykonywanie zdjecia
Selfie.

. Gest selfie zostat pomysinie rozpoznany, jezeli

przednie diody LED migaja powoli na czerwono.
Poczekaj na odliczanie do zdjecia selfie 3 sekun-
dy. Przednie diody LED beda migac szybko na
€zerwono tuz przed zrobieniem zdjecia.

e

Migajq powoli na
czerwono

24
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Beckon (przywotanie)

1. Podnies rece nad gtowe w formie litery Y na 2
sekundy po starcie funkcji sledzenia.

2. Po pomysinej aktywacji przywotania dron poleci

w twojga strone i zawisnie 1,5 m nad ziemig w od- = ivailor:]ao
legtosci 1,2 m od ciebie.
3. Przednie diody LED $wieca na czerwono.
PalmLand (Iadowanie na dtoni)
Umies¢ dton ok. 0,5 m pod dronem w odlegtosci nie
wiekszej niz 1,5 m od ciebie. Dron powoli obnizy lot . .
hsze] P v ‘R:—  Solid red

i wyladuje na twojej dfoni.

& * Zaleca sie instalacje oston $migiet do DJI Spark, aby bezpiecznie korzystac z trybu gestow.
* Sterowanie gestami trzeba witgczy¢ w aplikacji DJI GO 4 poprzez nacisniecie ikony ) .
* W trybie PalmLaunch, wskazniki statusu drona beda migaty normalnie i nie zasygnalizujg utraty
sygnatu nadajnik, nawet bez potaczenia z urzagdzeniem mobilnym lub nadajnikiem.
* Tryb gestéw stuzy jedynie do wykonywania zdje¢.
* Uruchomienie GPS na swoim urzadzeniu mobilnym umozliwia dokfadniejsze $ledzenie w trybie ges-
tow.
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Zapisywanie danych z lotu

Dane z lotu sa automatycznie zapisywane w pamieci wewnetrznej drona. Gromadzone informacje to m.in.:
telemetria lotu, informacje o statusie samolotu i inne parametry. Aby uzyska¢ dostep do tych danych, podtacz
drona do PC przy pomocy portu Micro USB i wtacz aplikacje DJI GO.

Montaz i demontaz smigta

Korzystaj jedynie z oryginalnych $migiet DJI Spark. Biate pierscienie na smigle wskazuja, gdzie $migta powinny
by¢ przymocowane i w jakim kierunku powinny sie obracac.

Smigta Biaty pierscien Brak pierscienia

Rysunek ‘@03019’ ‘IO@O)D

Miejsce montazu  Silniki z biatym oznakowaniem Silniki bez biatego oznakowania
Wskazéwka fﬂ Blokada: Obréé smigta we wskazywanym kierunku, aby zamocowac i dokre¢.
Montaz $migiet

Przymocuj $migta z biatymi pierscieniami na piastach z biatym oznaczeniem. Doci$nij kazde $migto do piasty i obré¢
w kierunku blokady, az zostang bezpiecznie zamocowane. Przymocuj nieoznaczone $migta do piast bez ozna-
czenia. Roztéz wszystkie fopaty $migiet.

S

Oznaczone Nieoznaczone

Demontaz smigiet

Docisnij $migta do mocowania na silniku i obré¢ je w kierunku odblokowana.

A * Smigta posiadajg ostre krawedzie, zachowuj ostrozno$¢.
« Korzystaj jedynie z oryginalnych $migiet DJI. Nie stosuj réznych typow $migiet.
* Zachowaj bezpieczna odlegtos¢ od obracajacych sie smigiet i silnikow.
* Sprawdz czy $migta i silniki sg zainstalowane poprawnie przed kazdym lotem
* Upewnij sig, ze wszystkie $migta s3 w dobrym stanie przed kazdym lotem. Nie uzywaj starych, wy-
czerbionych lub uszkodzonych w inny sposéb $migiet.
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nteligentny akumulator

Wprowadzenie
Inteligentny akumulator DJI posiada pojemnos¢ 1480 mAh, napiecie 11,4 V i funkcje inteligentnego fadowania/rozta-
dowania. Akumulator nalezy tadowac¢ jedynie za pomocg oryginalnej tadowarki DJI.

Inteligentny akumulator tadowarka

A Inteligentny akumulator musi by¢ w petni natadowany przed pierwszym uzyciem.

Funkcje inteligentnego akumulatora DJl

1
2.

[<2 0N, B N OV}

1

Ekran poziomu akumulatora: Wskazniki LED wy$wietlaja biezacy poziom akumulatora.

Funkcja autoroztadowania: Akumulator automatycznie roztaduje sie po 10 dniach bezczynnosci do poziomu
65%, aby zapobiec puchnieciu. Roztadowanie akumulatora do poziomu 65% zajmuje ok. 2 dni. Umiarkowane
ciepto dobywajace sie w tym czasie z akumulatora to zjawisko normalne podczas procesu roztadowania. Progi roz-
tadowania mozna zmieni¢ w aplikacji DJI GO 4.

. tadowanie zréwnowazone: Automatycznie rownowazy napiecie kazdej celi podczas tadowania.

. Zabezpieczenie przed przetadowaniem: tadowanie zostaje przerwane, gdy akumulator jest w petni natadowany.

. Czujnik temperatury: Akumulator moze byc¢ tadowany jedynie w zakresie temperatur pomigdzy 5° a 40° C.

. Zabezpieczenie nadpradowe: Akumulator przerywa tadowanie, gdy wykryje wysokie natezenie pradu (po-

Wyzej 3 A.

. Zabezpieczenie przed nadmiernym roztadowaniem: Roztadowywanie zostaje przerwane automatycznie, aby za-

pobiec uszkodzeniu z powodu nadmiernego roztadowania.

. Tryb hibernacji: Aby oszczedzi¢ energie, akumulator odetnie zasilanie i wytaczy sie po 20 minutach bezczynnosci.

Akumulator przejdzie w tryb hibernacji po 6 godzinach bezczynnosci, gdy poziom natadowania bedzie mniejszy
niz 10%. Wskazniki akumulatora nie zaswiecg sie. tadowanie wybudzi akumulator z hibernacji.

0. Komunikacja: Informacje dotyczace napigcia akumulatora, pojemnosci, pradu itd. sg przesytane do gtéwnego
kontrolera drona.

A * Zapoznaj sie z zasadami bezpiecznego uzytkowania inteligentnego akumulatora przed uzyciem.
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Korzystanie z akumulatora
Wiaczanie / wytaczanie
Wiaczanie: Naci$nij dwukrotnie przycisk zasilania i przytrzymaj za drugim razem na 2 sekundy, aby wtaczy¢. Ekran sta-

tusu nadajnika wyswietli obecny poziom natadowania akumulatora.
Whytaczanie: Nacisnij dwukrotnie przycisk zasilania i przytrzymaj za drugim razem na 2 sekundy.

Wskazniki poziomu akumulatora
LED1

LED2

LED3

—— LED4

Przycisk zasilania

Korzystanie z akumulatora w niskich temperaturach

1. Pojemnos¢ akumulatora jest znacznie nizsza podczas lotu w niskich temperaturach (0°C - 5°C).

2. Akumulatory nie moga by¢ uzywane w bardzo niskich temperaturach (< 0°C).

3. Postaraj sie zakoriczy¢ lot, gdy tylko aplikacja DJI GO 4 wys$wietli ostrzezenie o niskim poziomie akumula-
tora podczas lotu w niskich temperaturach.

4. Aby utrzymac optymalna prace akumulatora, jego temperatura nie moze spas¢ ponizej 20°C.

AN ew niskiej temperaturze wt6z akumulator do komory, a nastepnie wtacz drona na ok. 1-2 minuty, aby
rozgrza¢ akumulator przed startem.

Sprawdzanie poziomu akumulatora

Wskazniki poziomu akumulatora informuja o pozostatej mocy akumulatora. Jezeli akumulator jest wytaczony,
nacisnij jednokrotnie przycisk zasilania. Wskazniki poziomu akumulatora zaswiecg sie, pokazujac aktualny po-
ziom akumulatora. Szczegétowe informacje znajduja sie ponizej:

Wskazniki akumulatora pokazujg biezacy poziom akumulatora podczas tadowania i roztadowywania.
Znaczenie sekwencji $wietlnym mozna odczytaé z tabeli ponizej:
(O : Dioda swieci ‘) : Dioda miga
(O Dioda jest wytaczona

LED1 LED2 LED3 LED4 Poziom natadowania
88%~100%
75%~88%
63%~75%
50%~63%
38%~50%
25%~38%
13%~25%
0%~13%

0 00000O0
OO0 O0O0O0O0O0
O000HOO0O
OO0 O0OO0O0O0OKHo
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tadowanie inteligentnego akumulatora

1. Podtacz tadowarke akumulatora do gniazda sieciowego (100-240 V, 50/60 Hz).

2. Podtacz gniazdo micro USB Sparka do tadowarki, aby rozpocza¢ tadowanie.

3. Wskaznik poziomu akumulatora wys$wietli biezgcy poziom akumulatora podczas tadowania.

4. Inteligentny akumulator jest w petni natadowany, gdy wszystkie wskazniki poziomu akumulatora sg wytaczone.
Petne natadowanie akumulatora zajmuje ok. 1 godzine i 20 minut. Odtgcz tadowarke po ukoriczeniu tadowania.

tadowarka  Gniazdo sieciowe

/N * Nigdy nie instaluj i nie wyciagaj akumulatora, gdy jest wiaczony.
* Pozwol akumulatorowi ostygna¢ do temperatury pokojowej przed przechowywaniem go przez dtuzszy czas.
* tadowarka przerwie tadowanie, jezeli temperatura cel akumulator nie bedzie znajdowac sie w dopu-
szczalnym zakresie.

LED1 LED2 LED3 LED4 Poziom natadowania
O O O O 0%~50%

@) @) @ O 50%~75%

@) @) @) @) 75%~100%
@) @) O O W petni natadowany

Sekwencje LED zabezpieczen akumulatora

Tabela ponizej informuje o zabezpieczeniach akumulatora i odpowiadajgcych im sekwencjom wskaznikéw LED.

LED1 | LED2 | LED3 | LED4 | Sekwencja migotania Aktywowane zabezpieczenie
O O O (O | LED2 miga dwa razy na sekunde Zbyt wysokie natezenie
O O O (O | LED2 miga trzy razy na sekunde Zwarcie obwodu
@) @) O O | LED3 miga dwa razy na sekunde Nadmierne natadowanie
O O Cr O | LED3 miga trzy razy na sekunde Zbyt wysokie napiecie
O O O ¥ | LED4 miga dwa razy na sekunde Zbyt niska temperatura
O O O O LED4 miga trzy razy na sekunde Zbyt wysoka temperatura
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Po rozwigzaniu probleméw z akumulatorem, nacisnij przycisk zasilania, aby wytaczy¢ wskazniki poziomu aku-
mulatora. Odtacz inteligentny akumulator od tadowarki i podtacz ponownie, aby wznowi¢ tadowanie. Odtacze-
nie i ponowne podtaczenie tadowarki nie jest konieczne w przypadku aktywacji zabezpieczenia termicznego;
tadowarka wznowi tadowanie, gdy temperatura znajdzie sie w dopuszczalnym zakresie.

/A Dilnie przyjmuje odpowiedzialnosci za uszkodzenia spowodowane uzywaniem nieoryginalnych tadowarek.

Q Roztadowywanie inteligentnego akumulatora przed dtugimi podrézami:
Korzystaj ze Sparka na zewnatrz, az zostanie 30% poziomu akumulatora lub az nie bedziesz mogt go wiaczyd.

Kamera i gimbal

Gimbal

Opis

2-osiowy mechaniczny gimbal pozwala na stabilizacje przymocowanej kamery, dzieki czemu mozesz wykona¢ czyste,
ostre i stabilne zdjecia i video. Gimbala moze sie przechyla¢ do przodu w zakresie 85°.

W trybie widoku z kamery nacisnij i przytrzymaj ekran, az pojawi sie niebieski okrag. Przesuwanie okregu w
lewo i prawo kontroluje orientacje drona a przesuwanie okregu do gory i na dét steruje przechyleniem kame-
ry w osi tilt.

Tryby pracy gimbala
Dwa tryby pracy gimbala sg dostepne. Przetaczaj pomiedzy réznymi trybami pracy w zaktadce ustawien kamery
(camera settings) w aplikacji DJI GO 4.

) Tryb Follow 05 roll pozostanie w poziomie

Gimbal zsynchronizuje swoje ruchy z ruchami drona, aby umozliwic¢ ogladanie lotu

\ Tryb FPV ) . .
$ i z widoku pierwszej osoby.

A *Nalezy startowac z ptaskiej, otwartej przestrzeni i chroni¢ gimbala przez caty czas.

« Btad silnika gimbala moze wystgpi¢ w takich sytuacjach:
(1) Dron zostat umieszczony na nieréwnej powierzchni lub ruch gimbala jest blokowany.
(2) Gimbal zostat poddany dziataniu nadmiernych sit zewnetrznych np. podczas kolizji.

* Lot w gestej mgle lub chmurach moze spowodowac zamokniecie gimbala, powodujac czasowg awarie.
Gimbal powrdci do petnej sprawnosci po wyschnieciu.

* Gimbal przejdzie do trybu FPV automatycznie, gdy dron pracuje w trybie Sport.
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Kamera

Opis

Kamera poktadowa za pomocg matrycy CMOS 1/2,3" jest w stanie nagrywac video w jakosci 1080p przy 30 fps lub
wykonywaé 12-megapikselowe zdjecia. Video mozesz zapisywac w formacie MOV lub MP4. Dostepne tryby fotogra-
ficzne to Zdjecie pojedyncze, zdjecia seryjne, interwatowe, panorama i ShallowFocus. Na ekranie urzadzenia mobil-
Nnego mozna ogladac obraz na zywo z kamery drona.

Gniazdo kamery micro SD

Aby zapisa¢ swoje zdjecia i filmy, przed wtaczeniem drona wt6z karte micro SD do gniazda, zgodnie z rysunkiem poni-
2ej. Spark obstuguje karty micro SD do 64 GB. Zaleca sie korzystanie z kart o standardzie UHS-1 z uwagi na ich wysoka
predkos¢ zapisu i odczytu.

@ <N Wwyciagaj karty micro SD z drona, gdy jest wtaczony.

Q * W celu zapewnienia stabilnosci systemu, pojedyncze video moze mie¢ maksymalng dtugo$¢ 30 minut.
« Jedynie karty o pojemnosci rownej lub mniejszej niz 32 GB moga by¢ uzywane na komputera Mac z po-
wodu ograniczen systemowych.
* Wykonane zdjecia i filmy mozna zapisa¢ na urzadzenie mobilne w przypadku zapetnienia lub braku karty SD.
Nalezy pamietac, ze rozdzielczos¢ wykonanych zdjec to 1024x768, a filméw 1280x720.

Gniazdo danych kamery

Wiacz Sparka i potacz go z komputerem za pomocg kabla USB, a pobrac zdjecia i filmy na swéj komputer.

A Dron musi by¢ wiaczony przed prébg uzyskania dostepu do plikéw na karcie micro SD.

Sterowanie dronem za pomoca urzagdzenia mobilnego

Mozesz potaczy¢ urzadzenie mobilne z dronem za posrednictwem sieci WiFi i sterowac nim, dzieki aplikacji DJI GO 4.

Postepuj wg instrukcji ponizej:

1. Uruchom drona.

2. Whtacz Wi-Fi na swoim urzadzeniu mobilnym, wybierz sie¢ Sparka i wprowadz hasto.

3. Uruchom DIl GO 4. Nacisnij ‘GO FLY", aby przejs¢ do widoku z kamery.

4. Naci$nij é , aby automatycznie wystartowac. Potdz kciuki na ekranie i uzyj wirtualnych drazkéw do sterowania
modelem.
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& * Czestotliwo$¢ Wi-Fi na twoim urzadzeniu mobilnym moze by¢ ustawiona na 2,4 GHz lub 5,8 GHz. Smart-
fony obstugujace pasmo 5,8 GHz powinny z niego korzysta¢ z powodu mniejszej ilosci zaktocen.

* Naci$nij i przytrzymaj przycisk zasilania przez 9 sekund lub duzej, az ustyszysz trzy sygnaty dzwiekowe, aby
zrestartowac nazwe Wi-Fi i hasto, a takze powrdcic¢ do czestotliwosci pracy 2,4 GHz. Mozesz réwniez nacis-
nac Help w aplikacji DJI GO 4, a nastepnie postepowac wg instrukcji.

* Lataj z potaczeniem WiFi jedynie na szerokich otwartych przestrzeniach ze wzglednie niewielkg ilos-
Cig zaktéceri elektromagnetycznych. Jezeli jakosé potaczenia jest zta, zaleca sie uzycie nadajnika lub zmia-

ne lokalizacji.

Korzystanie z wirtualnych drazkéw
Upewnij sie, ze urzadzenie mobilne zostato potaczone z dronem przed korzystaniem z wirtualnych drazkéw.
Rysunki ponizej sg na przyktadzie trybu Mode 2 (lewy drazek jest drazkiem gazu).

el Inflight (GPS) R opors Wil an)

Ekran wirtualnych drazkow

Le¢ dronem do gory, w dét oraz obrdé sie w lewo lub w prawo poprzez naciskanie na lewa strone ekranu.
Le¢ dronem do przodu, do tytu, w lewo lub w prawo poprzez naciskanie prawej strony ekranu.

Nacisnij przycisk , aby wigczyé lub wytgczy¢ wirtualne drazki.

A Przestrzen poza biatymi kotkami jest réwniez czuta na polecenia.
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Sterowanie drona

Ta sekcja ttumaczy jak sterowa¢ dronem. Drazki sterujgce moga by¢ uzyte w trybach Mode 1, Mode 2, Mode 3 badz
trybie niestandardowym.

Mode 1 Lewy drazek Do przodu § Prawy drazek
i W gére
o | > &
H i ) —7
| A
$ 3 W.d;
Do tytu !
@ Ch) @ (ow) o | »
1 Lewo Prawo
Obrétwlewo Obrét w prawo !
Mode 2
Lewy drazek | Prawy drazek 00 preod
W gére i ﬁ
0 i s I
O+ @D A4
A 4 i
W dét | 4
I Do tytu
o) L) (oomw) < -
Obrét wlewo Obrétw prawo i Lewo Prawo
Mode 3
Lewy drazek Do przodu Prawy drazek
ﬁ; W gére
i N i
® ® -
\ 4 \ 4 3

Do tytu

Qemp) < » @Q\)

Trybem domysinym pracy drazkéw jest Mode 2.
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Drazek w punkcie neutralnym: Drazki znajduja sie w $rodku.
Przesuwanie drazka sterujgcego: Drazki sterujace sg przesuwane od $rodka do zewnatrz.
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Wirtualny drazek/

n & Dron .
Drazek nadajnika s 2 Uwagi
(Mode 2) (" Wskazuje przéd drona)
Poruszanie drazkiem w goére iw dot zmienia putap
drona.
Lewy drazek Przesun drazek w gore, aby sie wznies¢ i w dét, aby

obnizy¢ putap.

Gdy oba drazki znajda sie w pozycji centralnej, Spark
zawisnie w miejscu.

Im bardziej drazek jest wychylony z pozycji centralnej,
tym szybciej dron zmieni putap. Zawsze przesuwaj
drazek ostroznie, aby zapobiec nagtym zmianom
wysokosci.

Lewy drazek

Przesuwanie lewego drazka w lewo lub w prawo kon-
troluje ster kierunku i w konsekwencji obrét drona.
Przesun drazek w lewo, aby obr6ci¢ drona przeciwnie
do ruchu wskazéwek zegara, przesun drazek w prawo,
aby obrdci¢ drona w druga strone. Jezeli drazek jest w
pozycji centralnej, Spark utrzyma swoja pozycje.

Im bardziej drazek jest wychylony z pozycji centralnej,
tym szybciej dron sig obréci.

Prawy drazek

4

Przesuniecie prawego drazka w gére lub w dét spowo-
duje przechylenie do przodu lub do tytu.

Przesun drazek do gory, aby lecie¢ do przodu, przesun
drazek w dét, aby leciec¢ do tytu. Jezeli drazek jestw
pozycji centralnej, Spark zawisnie w miejscu.

Im bardziej drazek jest wychylony od pozycji central-
nej, tym wiekszy kat nachylenia osigga dron (maks.
30°) i szybciej leci.

Prawy drazek

€3

Przesuniecie prawego drazka sterujgcego w lewo lub w
prawo spowoduje przechylenie drona w lewo badz w
prawo.

Przesun drazek w lewo lub w prawo, aby lecie¢ w lewo
lub w prawo. Jezeli drazek jest w pozycji centralnej,
Spark zawisnie w miejscu.
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Nadajnik
(opcjonalnie)

Rozdziat opisuje cechy nadajnika
i zawiera instrukcje sterowania
dronem i kamera.
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Opis nadajnika

Nadajnik do DJI Spark posiada catkowicie nowy, ulepszony system transmisji sygnatu zdolny do kontroli drona i gim-
bala z odlegtosci nawet 2 km (0,5 km w UE). Nadajnik taczy sie bezprzewodowo z urzgdzeniem mobilnym, co pozwala
na wyswietlenie obrazu z kamery na zywo przez aplikacje DJI GO 4. Sktadana obejma umozliwia bezpieczng instalacje

telefonu w nadajniku. Maksymalny czas pracy akumulatora nadajnika to ok. 2,5 godziny.*

o

2.

3

4,

5.

6.

Przycisk powrotu do punktu home (RTH)

Nacisnij i przytrzymaj przycisk, aby rozpocza¢ procedure
RTH. Nacis$nij ponownie, aby przerwac proces.

Przycisk pauzy lotu.

Nacisnij jednokrotnie, aby zahamowac awaryjnie.
Gniazdo zasilania (micro USB)

Podtacz do tadowarki, aby natadowac¢ akumulator nadaj-
nika.

Obejma urzadzenia mobilnego

Stuzy do bezpiecznego mocowania swojego urzadzenia
swojego urzadzenia mobilnego w nadajniku.

Przycisk funkcyjny

Wywotuje menu trybéw inteligentnego lotu w aplikacji
menu.

Drazki sterujace

Kontroluja orientacje i ruchy drona.

. Przycisk zasilania

Nacisnij przycisk zasilania, aby sprawdzi¢ biezacy poziom
natadowania akumulatora. Naci$nij dwa razy i przytrzy-
maj, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ nadajnik.

8. Wskazniki poziomu akumulatora
Wskazniki poziomu akumulatora nadajnika
9. Przetacznik trybu lotu
Przetacza pomiedzy trybami P i S.
10. Anteny
Przesytajg sygnatu kontroli drona i odbieraja
sygnat video.
11. Wskaznik statusu LED
Wyswietla status nadajnika.
12. Pokretto gimbala
Kontroluje przechylenie kamery.
13. Konfigurowalny przycisk
Wykonuije r6zne funkcje na podstawie usta-
wien w aplikacji DJI GO 4.
14. Przycisk nagrywania
Naciénij, aby rozpoczaé nagrywanie. Nacisnij
ponownie, aby zakoriczy¢ nagrywanie.
15. Spust migawki
Nacisnij, aby wykonac zdjecie.

* Wartosci pochodza z testéw przeprowadzonych na otwartej przestrzeni bez zaktécen elektromagnetycznych w
bezwietrznych warunkach podczas lotu ze statg predkoscig 20 km/h. Wartosci majg jedynie charakter orientacyjny.
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« Wersja zgodnosci: Nadajnik spetnia wszystkie lokalne przepisy i regulacje.
« Tryb nadajnika: Nadajnik moze pracowac w trybie Mode 1, Mode 2 lub trybie niestandardowym.

Korzystanie z nadajnika
Nadajnik jest zasilany przez akumulator o pojemnosci 2970 mAh.

Witaczanie / wytaczanie nadajnika

Nacisnij przycisk zasilania jednokrotnie, aby sprawdzi¢ biezacy poziom natadowania akumulatora. Naci$nij przycisk za-
silania dwukrotnie, przytrzymujac go za drugim razem, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ nadajnik.

tadowanie akumulatora

Podtacz gniazdo tadowania na nadajniku z tadowarkg USB, aby natadowa¢ akumulator. Petne natadowania aku-
mulatora zajmuije ok. 2 godziny.

Kontrolowanie kamery

Nagrywaj video, wykonuj zdjecia i ustawiaj przechylenie kamery za pomoca spustu migawki, przycisku nagrywania i
pokretta gimbala na nadajniku.

Sterowanie dronem

Tryb pracy drazkéw nadajnika bedzie ten sam, co tryb pracy wirtualny drazkéw w smartfonie.
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Przetacznik trybu lotu
Uzyj przetacznika, aby wybrac pozadany tryb lotu.
Wybierz pomiedzy trybem Pi S.

Pozycja Tryb lotu
Tryb P

Tryb S

Przycisk RTH

Naci$nij i przytrzymaj przycisk RTH, aby zainicjowa¢ procedure powrotu do punktu home. Dron powrdci do ostatnie-
go zapisanego punktu home. Nacisnij przycisk ponownie, aby przerwa¢ procedure RTH i odzyska¢ kontrole nad
dronem.

Optymalna zasieg sygnatu

Jakos¢ transmisji sygnatu pomiedzy dronem i nadajnikiem jest najlepsza w obszarze opisanym na rysunku ponizej:

Najlepsza jakos¢ sygnatu

o

Upewnij sig, ze dron znajduje sie w strefie najlepszego zasiegu. Aby utrzymac najlepsza jakos¢ transmisji, ustaw
antenki i nadajnik wg rysunku powyzej.

taczenie nadajnika

Dron i nadajnik s3 faczone przed wystaniem towaru, jezeli zakupiono wersje Spark Combo (z nadajnikiem). Aby pota-

czy¢ nadajnik ze Sparkiem, postepuj wg instrukcji ponizej:

1. Uruchom drona i nadajnik. Poczekaj, az wskaznik statusu drona bedzie miga¢ na zétto.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania inteligentnego akumulatora przez 3 sekundy. Zwolnij przycisk po ustyszeniu
sygnatu dzwiekowego. Przednie wskazniki LED beda migaty na czerwono.

3. Nacisnij i przytrzymaj jednoczesnie: przycisk pauzy lotu, przycisk funkcyjny i przycisk konfigurowalny.
taczenie rozpocznie sie , gdy sygnat dzwiekowy zmieni sekwencje z naprzemiennych pojedynczych / dwukrot-
nych “bipnie¢".
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4. Nastepnie przednie diody LED przestang migac na zielono i zaczng $wieci¢ na czerwono. Gdy dioda statusu nada-
jnika zacznie $wieci¢ na zielono oznacza to ukoriczenie taczenia.

A Upewnij sig, ze nadajnik znajduje si¢ w promieniu 20 cm od drona podczas taczenia.

Roztaczanie nadajnika

Oprécz nadajnika mozesz réwniez kontrolowa¢ drona za pomoca wirtualnych drazkéw w DJI GO 4. Jednak, jezeli na-

dajnik pozostaje wtaczony, to wirtualne joysticki s zablokowane. Aby wigczy¢ wirtualne joysticki nalezy roztaczy¢ oba

urzadzenia.

1. Uruchom drona.

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania inteligentnego akumulatora przez sze$¢ sekund, az ustyszysz podwajny sy-
gnat dZzwiekowy.

Podtacz sie do sieci wifi drona po przerwaniu potaczenia z nadajnikiem, aby korzystaé¢ z wirtualnych drazkow.
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Aplikacja DJI GO 4

Ten rozdziat przedstawia cztery
gtéwne zaktadki w DJI GO 4.
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Aplikacja DJI GO 4

Korzystaj z aplikacji do kontrolowania gimbala, kamery i innych funkcji drona. Aplikacja posiada zaktadki Equip-
ment, Editor, SkyPixel i Me do konfiguracji drona, edycji i dzielenia sie swoimi plikami z innymi.

Equipment

Przejdz do widoku z kamery poprzez nacisniecie ikony GO FLY w zaktadce Equipment po podtaczeniu urzadze-
nia mobilnego do drona.

Widok z kamery

g Inflight (GPS) SQreps Wil ey) =, BaGly  see
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1. Status systemu
nisiers) : [kona wskazuje status drona i wyswietla komunikaty ostrzegawcze.

2. Status systemu wykrywania przeszkod
=== : Czerwona paski zostaja wyswietlone, gdy dron znajduje sie blisko przeszkody. Pomarariczowe
zostajg wyswietlone, gdy przeszkoda zostaje wykryta.

3. Wskaznik poziomu akumulatora
—o—o o : Wskaznik poziomu akumulatora jest dynamicznym wskaznikiem poziomu jego natadowania. Kolo-
rowe strefy na wskazniku reprezentuja poziom natadowania potrzebny do wykonania réznych operacji.

4. Tryblotu
38 : Napis obok ikony informuije o biezacym trybie lotu.
Naci$nij, aby skonfigurowa¢ ustawienia gtéwnego kontrolera lotu. Pozwala to modyfikowaé limity lotu i wartosci
nastaw regulatora lotu.




Spark

5. Parametry kamery

1/8000

Wyswietla parametry ustawieri kamery i wolng pamig¢ na karcie micro SD.

6. Sita sygnatu GPS
Sl Pokazuje biezaca site sygnatu GPS. Biate paski wskazuje optymalng site sygnatu GPS.

7. System czujnikéw 3D
) : Nacisnij te ikone, aby wigczy¢ lub wytgczyé funkcje systemu czujnikéw 3D.

8. Ustawienia Wi-Fi
=24 : Tap to enter the Wi-Fi settings menu.

9. Poziom akumulatora

[A 61% : Ta ikona pokazuje biezacy poziom natadowania akumulatora.
Nacisnij, aby przejrze¢ informacje o akumulatorze, ustawié¢ progi ostrzegawcze poziomu akumulatora i zobaczy¢
historie ostrzezen.

10. Ustawienia ogolne
o o o : Nacisnij, aby przej$¢ do menu ustawieri ogdlnych, gdzie mozna ustawié parametry lotu, wtgczy¢ wyswietla-
nie obrazu na zywo, trasy lotu itd.

1

—

. Przechylanie gimbala telefonem

(@) : Ustaw przechylenie gimbala w osi tilt poprzez obracania urzadzenia mobilnego po nacisnieciu tej ikony.

12. Suwak gimbala
© rrrernininnnn  :Informuje o kacie nachylenia gimbala.

1

w

. Tryby Foto / Video

/l} : Nacisnij, aby przefaczyé pomiedzy trybami wykonywania zdjec i nagrywania video.

1

>

Spust migawki / przycisk nagrywania
.@: Nacisnij, aby rozpoczaé wykonywanie zdje¢ lub nagrywanie video.

1

o

Ustawienia kamery
§ - Nacisnij, aby przej$¢ do menu ustawieri kamery.
Naciénij € , aby ustawi¢ czutoé¢ ISO i wartosci automatycznej ekspozycji kamery.

Nacisnij @, aby wybra¢ tryby fotograficzne. Spark obstuguje pojedyncze zdjecie (single shot), zdjecia seryjne
(burst shot), zdjecie interwatowe (interval shot), zdjecie panoramiczne (pano) i shallowfocus.

Naciénij ¥ , aby przejé¢ do menu ustawier ogélnych kamery.
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/\  Podczas korzystania z trybu ShallowFocus, pamigtaj:
* Tryb jest idealny do wykonywania zdje¢ krajobrazu. Podczas wykonywania zdje¢ ludzi, nie moga poruszac
sie, aby kamera byta w stanie wykonac zdjecie ShallowFocus.
* Dron wzniesie sie ok. 20 cm przed wykonaniem zdjecia. Upewnij sie, ze nie ma zadnych przeszkdd na tra-
sie drona.
* Tryb stuzy do wykonywania zdje¢ w promieniu 30 m od obiektu..

16. Odtwarzanie

E] . Nacisnij, aby przejs¢ do zaktadki odtwarzania i przejrze¢ zdjecia i filmy zaraz po ich wykonaniu.

17. Telemetria lotu
H 9.6 M :Wysokos¢ od ziemi.
D 9.6 M :Odlegtos¢ pomiedzy dronem a punktem home.
S 1.1M/S :Predkos¢ drona.

18. Przetacznik wirtualnych drazkéw

- Nacisnij, aby wtgczyé/wytaczyé wirtualne drazki. Potdz palce na ekranie, aby uzy¢ wirtualnych dragzkéw do
sterowania dronem po nacisnieciu przefacznika. Mozesz uzy¢ ekranu do innych operacji po wytaczeniu przeta-
cznika.

19. Tryby inteligentnego lotu
Ll
: Naciénij, aby wybra¢ tryby inteligentnego lotu.

20. Inteligentne RTH
é)\ : Rozpoczyna procedure RTH. Naciénij, aby dron powrdécit do ostatnio zapisanego punktu home.

21. Automatyczny start / ladowanie

é /& - Nacisnij, aby rozpocza¢ automatyczny start lub lgdowanie.

22. Powr6t
&1 : Naciénij te ikone, aby powrdci¢ do gtéwnego menu.

Q Na ekranie widoku z kamery nacisnij i przytrzymaj ekran, az pojawi sie niebieski okrag. Przesuwanie okregu w
lewo i prawo spowoduje zmiane orientacji drona, a przesuwanie okregu w détiw gére spowoduje zmiane
kata przechylenia kamery.
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Editor

Aplikacja DJI GO 4 posiada wbudowany inteligentny edytor video. Po nagraniu kilku filméw i pobraniu ich na
urzadzenie mobilne, przejdz do zaktadki Editor na ekranie startowym. W tym miejscu mozesz wybrac szablon i
Klipy, ktére automatycznie potacza sie w krétki film. Film mozesz natychmiast udostepni¢ na portalach spotecznoscio-

wych.

SkyPixel

Ogladaj oraz udostepniaj zdjecia i filmy w zaktadce SkyPixel.

Me

Jezeli posiada juz konto DJI, mozesz bra¢ udziat w dyskusjach na forum i dzieli¢ sie swoimi dzietami ze spotecznoscia.
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Lot

Ten dziat przedstawia zasady bezpiecznego
latania i ograniczenia lotu.
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Po zakoriczeniu przygotowari do lotu, zaleca sie skorzystanie z symulatora lotu w aplikacji DJI GO 4, aby prze-
testowad i podszlifowaé swoje umiejetnosci bezpiecznego latania. Wszystkie loty powinny by¢ przeprowadza-
ne na otwartej przestrzeni.

Warunki otoczenia podczas lotu

1. Nie korzystaj z drona w trudnych warunkach pogodowych m.in. wietrze przekraczajagcym w podmuchach
10 m/s, opadach $niegu, deszczu i mgle.

2. Lataj tylko na otwartej przestrzeni. Wysokie budynki i wielkie metalowe konstrukcje moga wptynaé na
doktadnosé kompasu poktadowego i systemu GPS.

3. Unikaj przeszkod terenowych, ttumow, linii wysokiego napiecia i akwenéw wodnych.

4. Unikaj terenéw z silnym dziataniem promieni elektromagnetycznych, w tym stacji bazowych i radiowych
wiezy transmisyjnych.

5. Dziatanie drona i akumulatora jest zalezne od czynnikéw srodowiskowych np. gestosci i temperatury po-
wietrza. Zachowaj szczeg6lng ostroznosé¢ podczas lotu na wysokosciach wigkszych niz 4000 metréw n.p.m.,
gdyz dron i akumulator moga wéwczas dziataé¢ nieprawidtowo.

6. Tryb P Sparka nie bedzie dziata¢ na obszarach polarnych.

Limity lotu i strefy zakazu lotow

Wszyscy operatorzy bezzatogowych statkdw powietrznych powinni przestrzegaé przepiséw ustanowionych
przez rzad i inne agencje regulacyjne w tym ICAO (Organizacja Miedzynarodowego Lotnictwa Cywilnego) iFAA
(Federalna Administracja Lotnictwa w Stanach Zjednoczonych). Ze wzgledéw bezpieczeristwa, loty s3 domysl-
nie ograniczone, aby poméc w bezpiecznym i legalnym uzytkowaniu produktu. Ograniczenia to m. in. limit
m. in.: limit putapu, limit dystansu i brak mozliwosci lotu w strefach zakazu lotéw.

Podczas lotu w trybie P limity putapu, dystansu i stref z zakazem lotéw dziatajg wspdlnie w celu zapewnienia
bezpieczenstwa lotu. W trybie A obecne sa jedynie limity putapu, co ma zapobiec wzniesieniu sie samolotu na
ponad 500 metréw.

Maksymalny putap i promier lotu

Maksymalny putap i promier lotu mozna zmieni¢ w aplikacji DJI GO 4. Nalezy mie¢ swiadomos¢, ze
maksymalny putap lotu nie moze przekroczy¢ 500 metréw. Zgodnie z tymi ustawieniami, twoj Spark bedzie
latat w obrebie cylindra przedstawionego na rysunku ponizej:

Maksymalny putap lotu Maksymalny promien lotu

4
m Punkt bazowy
Poziom podczas startu
~_
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Silny sygnat GPS (G -+ Miga na zielono

Ograniczenia lotu Aplikacja DJI GO Wskaznik statusu drona
Maksymalny Putap lotu nie moze przekroczy¢ ~ Warning: Height Brak
putap okreslonej wartosci. limit reached. '

Lot moze odbywac sie tylko w N Szybko miga na czerwono,
Maksymaln Warning: Distance T

rom?/erﬁ y okreslonej odlegtosci od punktu limit g had gdy dron zbliza sig do
P bazowego. imit reached. granicy promienia.
Staby sygnat GPS Y ------- Miga na z6tto
Ograniczenia lotu Aplikacja DJI GO Wskaznik statusu drona

Putap ograniczony do 5 metréw,
jezeli sygnat GPS jest staby, a dolny
Maksymalny  system wizyjny jest wtaczony. Putap  \warning: Height
putap jest ograniczony do 30 metréw, limit reached.
jezeli sygnat GPS jest staby, a dolny
system wizyjny jest nieaktywny.

Maksymalny

promien Brak limitow.

Brak.

« Jezeli wyleciates poza granice promienia lotu, mozesz wcigz kontrolowac orientacje drona, ale nie mo-

zesz polecie¢ nim dalej.

 Z powodo6w bezpieczenstwa nie lataj w poblizu lotnisk, autostrad, toréw i stacji kolejowych, centrum

miast lub innych wrazliwych terenéw. Utrzymuj drona w zasiegu wzroku.

Strefy zakazu lotéw

Wszystkie strefy zakazu lotow znajduja sie na oficjalnej stronie http://flysafe.dji.com/no-fly. Strefy zakazu
lotéw sa podzielone na lotniska i strefy ograniczonego lotu. Do lotnisk zaliczajg sie wieksze lotniska i pola nad
ktorymi przelatujg zatogowe statki powietrzne na niskim putapie. Do stref ograniczonych zaliczajg sie granice

krajow. Szczegétowe informacije dotyczace stref zakazu lotow:

Lista kontrolna

1. Kontroler, inteligentny akumulator i urzagdzenie mobilne sg w petni natfadowane.

2. Smigta sa prawidtowo i pewnie przymocowane.

3. Karta Micro SD zostata umieszczona w kamerze.

4. Gimbal funkcjonuje prawidtowo.

5. Silniki uruchamiaja sie i funkcjonuja prawidtowo.

6. Aplikacja DJl GO 4 zostata pomysInie potaczona z dronem.
7. Czujniki systemu 3D i systemu wizyjnego sa czyste.
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Automatyczny start i automatyczne ladowanie

Automatyczny start

Uzyj automatycznego startu tylko, gdy wskazniki statusu drona migajg na zielono. Postepuj wg instrukcji ponizej, aby
skorzystac z funkcji automatycznego startu:

1. Uruchom aplikacje DJI GO 4 i naci$nij GO FLY, aby przej$¢ do zaktadki kamery.

2. Spradz wszystkie punkty listy kontrolnej.

3. Nacisnij (5 , aby potwierdzi¢, ze warunki sg bezpieczne do lotu. Przesur ikone, aby potwierdzi¢ i wystartowac.

4. Dron wystartuje i zawisnie na wysokosci 1,2 m nad ziemia.

A Wskaznik statusu drona miga w szybkim tempie podczas korzystania z systemu wizyjnego do stabili-
zacji. Dron automatycznie zawisnie na wysokosci nizszej niz 30 metréw. Zaleca sig, aby poczekaé na odpo-
wiedni sygnat GPS przed korzystaniem z funkcji automatycznego startu.

Automatyczne lagdowanie
Uzywaj automatycznego lagdowania jedynie, jezeli wskazniki statusu drona migajg na zielono. Postepuj wg instrukcji
ponizej, aby skorzystac z funkcji automatycznego lagdowania:

1. Naci$nij é),jeieli warunki do lgdowania sg idealne. Przesuri ikone, aby potwierdzic.
2. Mozesz natychmiast przerwac proces lagdowania poprzez uzycie przycisku ) na ekranie.
3. Dron wyladuje i wytaczy sie automatycznie.

Uruchamianie/zatrzymywanie silnikoéw (z nadajnikiem)

Uruchamianie silnikow

Sekwencja ruchu drazkéw (CSC) stuzy do uruchomienia silnikéw. Przesuri oba drazki w dolny rég do wewnatrz lub
na zewnatrz, aby uruchomic silniki. Gdy silniki rozpoczng prace, zwolnij oba drazki jednoczesnie.

Zatrzymywanie silnikdw

Istniejg dwa sposoby na zatrzymanie silnikéw.

Metoda nr 1: Po wylgdowaniu, przesun lewy drazek w d6t , a nastepnie zastosuj te sama kombinacje, ktéra
zostata uzyta do uruchomienia silnikéw (CSC), zgodnie z rysunkami ponizej. Silniki zostana natychmiastowo
zatrzymane. Zwolnij oba drazki po zatrzymaniu silnikow.

Metoda nr 2: Po wylgdowaniu, przesun na dot lewy drazek i przytrzymaj. Silnik zatrzyma sie po 3 sekundach.

Metoda nr 2
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& « Aby przeprowadzi¢ awaryjne CSC w powietrzu, przytrzymaj drazek na 1,5 sekundy. Zatrzymanie silnikéw w locie
spowoduje upadek drona.

Lot testowy

Procedury startu / lagdowania

1. Umies¢ drona na otwartej, ptaskiej przestrzeni ze wskaznikami poziomu akumulatora zwréconymi w twoja strone.

2. Uruchom inteligentny akumulator.

3. Uruchom aplikacje DJI GO 4 i przejdz do zaktadki Camera.

4. Poczekaj, az wskazniki drona beda migac na zielono. Oznacza to, ze punkt home zostat zapisany i mozna bezpiecz-
nie lata¢. Uzyj automatycznego startu.

(S

. Uzyj automatycznego lagdowania, aby wylgdowac¢ dronem.
6. Wytacz inteligentny akumulator.

& « Gdy wskazniki statusu drona migaja w szybkim tempie na z6tto, oznacza to, ze dron przeszedt w tryb awaryjny (fail-
safe).
« Ostrzezenie o niskim poziomie akumulatora mozna odczytad ze wskaznikdw statusu drona, gdy migaja powoli lub
szybko na czerwono podczas lotu.
« Obejrzyj filmy instruktazowe, aby uzyskac wiecej informaciji.

Wskazowki

-

. Sprawdz wszystkie punkty listy kontrolnej przed kazdym lotem.

2. Wybierz pozadany tryb pracy gimbala w aplikacji DJI GO 4.

3. Nagrywaj video tylko w trybie P.

4. Zawsze staraj sie lata¢ w dobrych warunkach atmosferycznych, unikaj deszczu i wiatru.

5. Dopasuj ustawienia kamery do wtasnych potrzeb. Do ustawieri kamery zalicza sie m. in. format zdje¢ i kom-
pensacja ekspozycji.

6. Przeprowadz loty testowe, aby ustali¢ trasy lotu i zapoznac sie z terenem.

~

Przesuwaj drazki delikatnie, aby utrzymac ptynny i stabilny lot.

Kalibracja kompasu

Kalibruj kompas jedynie, gdy aplikacja DJl GO 4 lub wskaznik statusu zasygnalizuje taka koniecznos¢. Przestrzegaj po-
nizszych zasad podczas kalibracji kompasu:

Q « Nie kalibruj swojego kompasu w migjscach, w ktérych moga wystapi¢ silne zaktécenia magnetyczne m. in.:
w poblizu magnetytu, parkingdw lub podziemnych konstrukgji zbrojnych.
« Nie wolno nosi¢ ze soba materiatéw ferromagnetycznych podczas kalibracji np. telefonu komérkowego.
« Aplikacja DJI GO 4 poinformuije cie, jezeli kompas jest poddany dziataniu silnych zaktdcert magnetycznych
po ukoriczeniu kalibracji. Postepuj wg instrukgji, aby rozwigzaé problem.
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Procedura kalibracji

Wybierz otwarta przestrzer do przeprowadzania ponizszych procedur.
1. Dotknij pasku statusu drona i w aplikacji i wybierz Calibrate, a nastepnie postepuj wg ekranowych instrukcji.
2. Przytrzymaj dron w poziomie i obré¢ o 360°. Wskazniki statusu drona zaswieca sig na zielono.

3. Przytrzymaj drona pionowo z przodem skierowanym w dét i obréé o 360° wokdt osi centralnej (patrz rysunek).

4. Przeprowadz kalibracje ponownie, jezeli wskazniki statusu drona migaja na czerwono.

& « Jezeli wskazniki statusu drona migaja na czerwono i zétto po ukoniczeniu procedury kalibracji, przenies sie w
inne miejsce i sprébuj ponownie.

Q « Nie kalibruj kompasu w poblizu metalowych obiektéw, takich jak most, samochody lub rusztowanie.
« Jezeli wskaznik statusu drona miga na przemian na czerwono i z6tto po umieszczeniu na ziemi, kompas wy-
kryt zaktécenia magnetyczna. Zmien swoja lokalizacje.

Aktualizacja oprogramowania
Uzyj DIl GO 4 lub DJI Assistant 2 do aktualizacji oprogramowania drona. Jedynie DJI GO 4 moze stuzy¢ do aktua-
lizacji oprogramowania nadajnika.

Korzystanie z DJI GO 4

Podtacz dron i nadajnik z aplikacjg DJI GO 4. Zostanie wy$wietlony komunikat, jezeli jest dostepna nowa ak-
tualizacja oprogramowania. Aby rozpocza¢ aktualizacje, podtacz swoje urzadzenie mobilne do internetu i pos-
tepuj wg ekranowych instrukcji.

Korzystanie z DJI Assistant 2

Aby zaktualizowad oprogramowanie przez DJI Assistant 2, postepuj wg instrukgji ponizej.
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. Przy wytaczonym dronie, podtacz drona do komputera za pomoca kabla micro USB.

. Uruchom drona.

. Uruchom program DJI Asisstant 2 i zaloguj sie na swoje konto DJI.

. Wybierz Spark i kliknij na Firmware Updates (aktualizacje oprogramowania) w lewym panelu.
. Wybierz wersje oprogramowania, ktéra chciatbys aktualizowac.

. Poczekaj na pobranie oprogramowania, a aktualizacja rozpocznie sie automatycznie.

. Zrestartuj drona po ukorczeniu aktualizacji.

/N *Upewnij sig, ze dron jest podfaczony do komputera przed wtaczeniem.

* Aktualizacja oprogramowania zajmie ok. 15 minut. W trakcie aktualizacji gimbal utraci sztywnos¢, wskazni-
kidrona beda nieregularnie miga¢, dron zostanie takze zrestartowany. Poczekaj cierpliwie na ukoriczenie
aktualizacji.

* Upewnij sie, ze komputer posiada dostep do internetu.

« Inteligentny akumulator drona i nadajnika musza posiada¢ odpowiednio 50% i 30% mocy, aby poprawnie
przeprowadzi¢ aktualizacje.

* Nie odtaczaj drona od komputera podczas aktualizacji.
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Specyfikacja

Dron

Waga 3009

Wymiary 143x143x55 mm
Przekatna (bez $migiet) 170 mm

Maks. predkos¢ wznoszenia
Maks. predkos¢ opadania
Maks. predkosé

Maks. putap lotu n. p. m.
Maks. czas lotu

Maks. czas zawisu
Temperatura pracy

GNSS

Doktadno$¢ zawisu GPS

Moc nadajnika (EIRP)

Czestotliwos¢ pracy
Gimbal

Kontrolowany zakres ruchu
Stabilizacja

System czujnikéw 3D

Zakres dziatania czujnikéw
Srodowisko pracy

System wizyjny

Zakres predkosci
Wysokos$¢ pracy
Zasieg pracy

Srodowisko pracy

Kamera
Matryca

Obiektyw

3 m/s w trybie Sport

3 m/s podczas korzystania z automatycznego lagdowania

50 km/h w trybie Sport bez wiatru

4000 m

16 minut (w bezwietrznych warunkach ze stata predkoscia 25 km/h)
15 minut (w bezwietrznych warunkach)

0°-40°C

GPS/GLONASS

Pionowo: +0,1 m (z pozycjonowanie wizyjnym); +0,5 m (z pozycjonowa-
niem GPS)

Poziomo: £0,3 m (z pozycjonowaniem wizyjnym); +1,5 m (z pozycjono-
waniem GPS)

2.4G
FCC: 25dBm); CE: 18dBm; SRRC: 18dBm

5.8G
FCC: 27dBm; CE: 14dBm; SRRC: 27dBm

2.400-2.4835GHz; 5.725-5.825GHz

0% pitch: -85° - 0°
2-osiowa (pitch, roll)

02-5m
Powierzchnie rozpraszajace $wiatto o wielkosci > 20 x 20 mm i zdoInosci

refleksyjnej > 20% (np. sciany, drzewa, ludzie itd.)

Do 36 km/h na wysokosci 2 m
0-8m
0-30m

Powierzchnie rozpraszajace $wiatio 0 zdolnosci refleksyjnej > 20%
i odpowiednim oswietleniu (> 15 lukséw)

1/2.3" CMOS; Liczba efektywnych pikseli: 12 milionéw

81,9° FOV, 25 mm (odpowiednik 35 mm), f/2.6
Zakres ostrosci: 2mdo oo
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Czuto$c¢ 1SO
Szybkos¢ elektronicznej migawki

Maks. rozmiar zdjecia

Tryby fotograficzne

Tryby nagrywania

Szybkos¢ zapisu video
Obstugiwane systemy plikéw
Format zdje¢

Format plikéw video

Obstugiwane karty SD

Wi-Fi
Czestotliwos¢ pracy

Maks. zasieg sygnatu
(Obszar wolny od zakt6cen i przeszkéd)

100-3200 (video), 100-1600 (foto)
2-1/8000's
3968 x 2976

Pojedyncze zdjecie
Zdjecia seryjne: 3 klatki

Autobracketing ekspozycji (AEB): 3 klatki przy 0,7 EV

Bias

Interwat (2/3/5/7/10/15/20/30/60 s)
FHD: 1920x1080 30p

24 Mbps

FAT32

JPEG

MP4 (MPEG-4 AVC/H.264)

Zalecane modele

Sandisk 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC
Kingston 16/32 GB UHS-1 Micro SDHC
Samsung 16/32 GB UHS-I Micro SDHC
Sandisk 64 GB UHS-1 Micro SDXC
Kingston 64 GB UHS-1 Micro SDXC
Samsung 64 GB UHS-I Micro SDXC

24G/58G

100 m (Odlegtos¢), 50 m (Wysokos¢)

Nadajnik

Czestotliwos¢ pracy

Maks. zasieg sygnatu
(Obszar wolny od zaktécen i przeszkdd)

Temperatura pracy
Whbudowany akumulator

Moc nadajnika

Napiecie operacyjne
Obstugiwane wymiary urzgdzenia
mobilnego

tadowarka
Prad wejsciowy

Prad wyjsciowy

2.412-2.462 GHz, 5,745-5,825 GHz

2.4 GHz
FCC: 2 km, CE: 0,5 km, SRRC: 0,5 km

5.8 GHz
FCC: 2 km, CE: 0,3 km, SRRC: 1,2 km

0°-40°C
2970 mAh
2.4 GHz

FCC: <26 dbm, CE: <18 dBm, SRRC: <18 dBm

5.8 GHz

FCC: <28 dbm , CE:<14 dBm, SRRC: <26 dBm

950 mA @3.7V
Obstugiwana grubosé: 6,5 mm - 8,5 mm
Maks. dtugos¢: 160 mm

100-240V, 50/60Hz, 0.5A
5V/3A, 9V/2A, 12V/1.5A
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Inteligentny akumulator

Pojemnosé 1480 mAh
Napiecie 11,4v
Maks. napiecie tadowania 13,05V
Typ akumulatora LiPo 3S
Energia 16,87 Wh
Masa netto Ok.959g
Temperatura operacyjna 5°-40°C

Informacje posprzedazowe

Odwiedz ponizsze strony, aby dowiedzie¢ sie wiecej o gwarancji i serwisie (j. angielski):
1. Serwis: http://www.dji.com/service

2. Zwrot towaréw: http://www.dji.com/service/refund-return

3. Ptatny serwis naprawczy: http://www.dji.com/service/repair-service

4. Gwarancja: http://www.dji.com/service/warranty-service



DJI Support
http://www.dji.com/support

Wszelkie prawa zastrzezone. Niniejsza instrukcja jest wtasnoscig firmy RCpro.
Kopiowanie i dystrybucja w celach komercyjnych, catosci lub czesci instrukcji bez zezwolenia zabronione.

Tres¢ instrukcji moze ulec zmianie.

Najnowsza wersje mozna pobrac ze strony
http://www.dji.com/spark

W przypadku jakichkolwiek pytari o niniejszy dokument, skontaktuj sie
z DJI, wysytajac wiadomos¢ mailowa na adres DocSupport@dji.com

SPARK jest znakiem zastrzezonym DII.
Copyright © 2017 Wszystkie prawa zastrzezone.





